Djeco logikai jaték — Croco Bridge ﬂ Cikkszam: DJO0816

DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig

Jatékosok szama: 1 jatékos részére

A jaték tartalma: 30 db feladatkartya (kétoldalas),
2 bdsz krokodil,
10 oszlop, 7 deszka (5 kisebb, 2 nagyobb), 1 jatéktabla (a doboztetSben)

A jaték célja: Elérni a tulsé partot anélkil, hogy krokodilra [épnénk.

El6késziiletek:
e Tedd magad elé a jatéktablat!

e Valassz egy megfelel6 feladatkartyat! 3 nehézségi szintbdl _@
valaszthatsz. Minél tébb csepp, annal nagyobb kihivas:
hod

o Helyezd el a tdblan az oszlopokat a o
kdrtyan lathaté médon! 0

Tedd le a kdrtyanak megfelel§ médon
a krokodil(oka)t is a tablara!

Vedd magadhoz a kartya jobb felsé
sarkdban megadott deszkakat!

Epits egy hidat a kiindulé ponttdl a célig!

A jaték menete:
e Hid lerakasa:
A hidakhoz deszkakra lesz sziikségiink. A kovetkez6képpen helyezhetdek el a deszkak:

A doboz pereme és egy
oszlop kozé >

-

2 oszlop kozé >
& A doboz pereme és egy
mar lerakott deszka kdzé
-~

Mar lerakott deszka és egy
oszlop kozé >

& 2 lerakott deszka kozé

A deszkaknak jol kell illeszkedni a helyiikre, hogy stabilak legyenek!
A deszkak barmilyen irdnyban rakhatéak.

A deszkat nem lehet:
o krokodil folott atvezetni (még részben sem)
e Onmagdban egy oszlopra vagy mar lerakott deszkara helyezni
e adoboz 2 peremére rakni

Utépités: A cél olyan hidrészekbdl allé6 egybefliggd utat épiteni, mely a doboz egyik
peremétdl a masik pereméig tart

Eléfordulhat, hogy az Ut az induldson és érkezésen kivil is érinti egyszer vagy kétszer a
doboz peremét.

Az Ut akkor is folyamatosnak szamit, ha a deszkak ugyan
nem, de a deszkdkat tarto 2 pillér érintkezik egymassal
(vizszintesen vagy flggblegesen, dtlésan nem szamit).
Példaul:

Minden feladvanynak egy megoldasa van.
A megoldasok megtaldlhatoak az idegennyelvi fiizet
hatuljan.
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